
   

  

 

 
VIA VITTORIO ALFIERI, 27 - Torremaggiore 

Regolamento Torneo Beat Saber  
 

PREMESSA 

1° EDIZIONE - EVENTO VR -  BEAT SABER si svolgerà sul titolo 

“Beat Saber” di Beat Games. Questo torneo non è in alcun modo sponsorizzato, affiliato, associato o 
amministrato da parte di Beat Games.  

In Beat Saber il giocatore deve distruggere un flusso di blocchi che si avvicinano a lui facendo uso 
di due spade luminose che vengono manipolate, nella vita reale, da due controller di movimento 
VR. Tali blocchi devono essere eliminati in sincronia con il ritmo e le note del brano musicale che 
il giocatore ha scelto. Ogni blocco è colorato in rosso o in blu per indicare se va distrutto 
utilizzando la sciabola rossa o quella blu (la spada rossa viene impugnata con la mano sinistra e 
mentre quella blu con la destra), e ciascuno di essi può essere contrassegnata con particolari 
frecce raffiguranti le otto possibili direzioni in cui è possibile distruggere i cubi in avvicinamento. 
Quando un blocco viene tagliato da una sciabola, viene distrutto e viene assegnato un punteggio 
determinato in base all'accuratezza e alla qualità del taglio. Inoltre, oltre ai blocchi vi sono delle 
mine che il giocatore non deve colpire e ostacoli a forma di pareti in arrivo che il giocatore deve 
schivare abbassandosi. Ogni brano presenta cinque livelli di difficoltà 

1. REGOLE GENERALI  

Il torneo sarà condotto secondo le regole di Beat Saber, salvo diversamente specificato. Tutti i 
partecipanti devono rispettare le istruzioni fornite dagli organizzatori del torneo. Il mancato rispetto 
delle regole e/o la messa in atto di un comportamento antisportivo comporterà la squalifica 
immediata.  

La piattaforma di gioco sarà il VR.  

 

2. REQUISITI DI PARTECIPAZIONE  
A. Saranno ritenuti idonei a prendere parte alla competizione solo i giocatori che 

rispettino i seguenti requisiti: B. Età minima: 14 anni.  
B. I Giocatori minorenni (sotto i 18 anni), per partecipare, al momento della loro 

iscrizione alla Competizione, devono ottenere il consenso dei loro genitori o tutori 
legali. In caso i Giocatori minorenni abbiano aderito alla Competizione, verrà considerato 



   

  

 

che abbiano ottenuto il consenso preventivo dei loro genitori o tutori legali. Il Giocatore 
può essere squalificato in caso di mancanza di prove del consenso dei genitori se 
richiesto dall'organizzatore del torneo.  

C. Per accedere al Torneo, i Giocatori avranno accesso a una postazione VR del gioco. Verrà 
richiesto a ciascun partecipante il nominativo di identificazione effettuato nella 
registrazione durante il proprio turno di gioco.   

D. Non saranno considerati idonei alla partecipazione i concorrenti che si presentino alla 
competizione con trucco pesante, capelli colorati o qualsiasi altra condizione che possa 
compromettere l'integrità del dispositivo. Saranno ammessi concorrenti con parrucche, 
ma sarà necessario rimuoverle prima di accedere al dispositivo.  

  

3. MODALITA’ D’ISCRIZIONE AL TORNEO   

Il torneo si terrà il giorno 24 e 25 (finale) Agosto 2024 presso l’area Gaming della villa comunale di 
Torremaggiore  alle ore 18:00.  

L'iscrizione al torneo è GRATUITA 

Sarà possibile iscriversi online, dalla pubblicazione del seguente regolamento fino alle 23.00 del 23 
Agosto 2024, compilando il modulo presente nell’area del nostro sito 

https://www.tecnomedialab.com/torneo-beat-saber-2024.html 

Una volta compilato ed inviato, l'iscrizione sarà ritenuta confermata. Il numero minimo di 
partecipanti è fissato a 16 affinché il torneo possa avere inizio. Il termine ultimo per effettuare le 
iscrizioni è sino alle ore 23.00 del 23 agosto 2024.  

Si consiglia vivamente di presentarsi in loco almeno trenta minuti prima dell'inizio del torneo. Si ricorda 
ai partecipanti che, una volta chiamati dall'organizzazione per disputare una partita, è necessario 
presentarsi alla postazione di gioco entro due minuti; il mancato rispetto di questo termine potrebbe 
comportare la squalifica.  

.  

4. COMPOSIZIONE DEL TORNEO  

Le modalità di svolgimento del torneo sono amministrate da un addetto membro dello Staff e potranno 
subire modifiche durante il torneo stesso, in caso di imprevisti o per modellarsi meglio al numero degli 
iscritti.  

Tali cambiamenti saranno comunque applicati a tutti i concorrenti in gioco senza compromettere in 
alcun modo la continuazione dello stesso  

La competizione verrà gestita e seguita da un membro dello Staff che garantirà il rispetto delle regole.   

Tutti i giocatori sono comunque tenuti a conoscere il regolamento e a segnalare eventuali irregolarità 
prima che il match abbia inizio.  

https://web.telegram.org/k/
https://web.telegram.org/k/
https://www.tecnomedialab.com/torneo-beat-saber-2024.html


   

  

 

 

 

IL TORNEO SARÀ SUDDIVISO IN DUE FASI: 

◼ FASE UNO  

TORNEO A CLASSIFICA: Tutti i concorrenti effettueranno la loro gara con lo scopo di ottenere il 
maggior risultato nella classifica con queste determinate caratteristiche:  

● DIFFICOLTÀ: NORMALE.  
● SCELTA CANZONE: Verrà casualmente scelta una canzone per ogni giocatore.  
● PAREGGIO: Stessa canzone con difficoltà più alta 
● INTERRUZIONI DI GIOCO: È consentita solo una pausa di 20 secondi durante l’intera partita. 

Altre pause successive non concordate potrebbero essere causa di sanzioni verso il giocatore 
che le effettua. (Riduzione in 10% sul punteggio totale). In caso di crash del gioco per motivi 
esterni al giocatore il livello verrà riavviato dall’inizio.  

 
◼ FASE DUE  

ELIMINAZIONE DIRETTA: I primo 8 classificati effettueranno la competizione con eliminazione 
diretta fino al turno finale con l’elezione del vincitore secondo queste determinate caratteristiche. 
 

● DIFFICOLTÀ: HARD.  
● SCELTA CANZONE: Verrà casualmente scelta una canzone per ogni giocatore.  
● PAREGGIO: Stessa canzone con difficoltà più alta ●  DIMENSIONE SQUADRA: 1v1.  
● INTERRUZIONI DI GIOCO: È consentita solo una pausa di 20 secondi durante l’intera partita. 

Altre pause successive non concordate potrebbero essere causa di sanzioni verso il giocatore 
che le effettua. (Riduzione in 10% sul punteggio totale). In caso di crash del gioco per motivi 
esterni al giocatore il livello verrà riavviato dall’inizio.  
  
  

5. REGOLE COMPORTAMENTALI  

I giocatori devono comportarsi in modo ragionevole, mantenendo un comportamento adeguato a 
spettatori, membri della stampa, membri dello staff e altri giocatori.   

I giocatori devono comportarsi in modo ragionevole, mantenendo un comportamento adeguato a 
spettatori, membri della stampa, membri dello staff e altri giocatori.   

I giocatori devono astenersi da casi di comportamenti scorretti come blasfemia, insulti, 
comportamenti violenti o antisportivi nei confronti dell’avversario o dello Staff o qualsiasi altra 
persona.  



   

  

 

I giocatori devono astenersi da qualsiasi azione che può interferire con lo svolgimento del gioco, 

come rompere intenzionalmente una stazione di gioco o interferire con la forza. È severamente 

vietato il gioco d'azzardo, comprese le scommesse sul risultato delle partite.  

Tutti i giocatori hanno il dovere di non divulgare alcuna informazione confidenziale fornita 
dall'organizzatore del torneo o da alcuna delle sue affiliate ad altre persone o gruppi, anche tramite i 
social media.  

La pratica della collusione è strettamente proibita e sarà sanzionata. Si definisce collusione qualsiasi 
accordo, implicito o esplicito, tra due o più giocatori finalizzato a svantaggiare altri partecipanti nella 
competizione.   

Tutti i giocatori che infrangeranno uno o più di questi punti in qualsiasi fase del torneo saranno 
rimossi dalla competizione. L'organizzatore del torneo si riserva il diritto di applicare penalità, 
sanzionare o squalificare qualsiasi giocatore a sua discrezione.  

In caso di danni è possibile che venga richiesto il risarcimento degli stessi.  

6. RECLAMI E CONTESTAZIONI  

Ogni reclamo va presentato in luogo del torneo ai membri dello staff, e deve contenere valide 
motivazioni testimoniate da prove sostanziali. Per qualsiasi altra situazione, problematica o 
discussione, non esplicitamente espressa nel presente regolamento, ogni decisione sarà rimessa 
all’insindacabile giudizio dei membri dello staff.  

7. PREMI  

I premi non sono trasferibili. Non è consentita la loro sostituzione con altri premi e servizi. Gli 
organizzatori possono riservarsi il diritto di fornire un Premio sostitutivo di valore approssimativamente 
uguale se il premio pubblicizzato non fosse disponibile. Tutte le spese non specificate sopra, incluse, 
senza limitazione, tutte le tasse federali, statali e locali e le tariffe internazionali, sono di esclusiva 
responsabilità del singolo Vincitore.  

La ricezione di un premio è subordinata al rispetto del presente regolamento; tutti i premi richiesti in 
conformità con lo stesso, verranno assegnati. Nel caso in cui un potenziale vincitore venga 
squalificato, o il premio venga rifiutato per qualsiasi motivo, l’organizzazione assegnerà il premio 
applicabile, tempo permettendo data la natura del premio, al successivo concorrente vincitore 
idoneo.   

Ai potenziali vincitori potrebbe essere richiesto di fornire un indirizzo di spedizione per richiedere il 
premio. La consegna dei premi può durare fino a 3 mesi.  

Il premio per il vincitore del torneo verrà annunciato successivamente in uno dei canali ufficiale 
dell’organizzazione.  



   

  

 

8. CLAUSOLA DI RISERVATEZZA E LIBERATORIA  

Partecipando al campionato e/o al torneo, ogni giocatore concede in modo irrevocabile il diritto di 
trasmettere, filmare, fotografare e registrare la propria performance durante il campionato/torneo e le 
attività ad esso correlate. Tale consenso include l'uso del nome del giocatore, il suo username, logo, 
avatar, gamertag, dichiarazioni, aspetto e altre caratteristiche personali, informazioni e simili diritti 
pubblici. Inoltre, il giocatore concede il diritto, ma non l'obbligo, di distribuire, sfruttare ed utilizzare tali 
elementi, integralmente o parzialmente, su tutti i media attuali o futuri, per qualsiasi scopo, inclusi, 
ma non limitati a, pubblicità, marketing e promozione del campionato, torneo, degli organizzatori del 
torneo, della fiera e di tutte le entità coinvolte.  

9. DISCLAIMER LEGALE  

Partecipando al torneo, i partecipanti rinunciano a qualsiasi responsabilità legale verso gli 
organizzatori del torneo per danni fisici, materiali o morali subiti da altri giocatori durante il torneo.  

Gli organizzatori del torneo non si assumono alcuna responsabilità per eventuali controversie tra i 
partecipanti.  

10. DISPOSIZIONI FINALI  

Gli organizzatori si riservano il diritto di interpretare le regole del torneo in caso di ambiguità o 
controversie. Tutte le decisioni prese dagli organizzatori sono definitive e vincolanti.  

Ricordiamo che la partecipazione al torneo è totalmente gratuita ed accessibile solo a coloro che 
hanno acquistato il biglietto d’ingresso alla manifestazione.  

  

La mancata accettazione di questo regolamento sarà causa di esclusione dal “Torneo”.  

L'organizzazione si riserva il diritto di aggiornare il presente regolamento e/o l'orario d'inizio del torneo 
in uno o più momenti fino al giorno precedente alla data dello stesso. In tale eventualità, qualsiasi 
modifica sarà tempestivamente comunicata ai partecipanti.  

  
  
L’organizzazione è a disposizione per rispondere a domande eventuali, attraverso e-mail all’indirizzo 
INFO@TECNOMEDIALAB.COM  
O al numero telefonico 0882.382544 

mailto:INFO@TECNOMEDIALAB.COM

